
Bienvenue !



thématique de la journée :
l’intelligence artificielle et l’enseignement



programme de la journée 

9h00 : Accueil 
9h30 - 10h00 : Atelier «crache ta valda !»

10h00 - 11h00 : Présentation des applications
11h00 : PAUSE

11h00 - 12h00 : Suggestions d’idées pour une pratique en classe

12h00 PAUSE DEJEUNER

14h00 : visite du CUBE
15h30 - 17h : Création d’un tableau collaboratif sur digiboard.app



Atelier crache ta valda !
étape n°1 :
individuellement, écrire sur 2 ou 3 post-it des 
éléments qui vous dérangent ou vous interpellent 
par rapport à la thématique de la journée 

étape n°2 :
accrocher les post-it sur l’arbre à valda

étape n°3 :
à tour de rôle, venir décrocher une valda dont on 
n’est pas l’auteur et la lire au reste du groupe en 
commençant par : «je» ou «pour moi»

thématique de la journée :
l’intelligence artificielle et l’enseignement



Présentation de quelques applications

https://ladigitale.dev



Générateurs d’images :

								        https://clipdrop.co/fr

								        https://replicate.com

Retouhes d’images :

								        https://www.nvidia.com/fr-fr/studio/canvas/

Présentation de quelques applications
Design sonore :

							       https://soundraw.io/create_music

							        https://audo.ai/api

Pour aller plus loin :

							       https://runwayml.com

							       https://kaiber.ai



https://clipdrop.co/fr



https://replicate.com



https://www.nvidia.com/fr-fr/studio/canvas/



https://soundraw.io/create_music



https://audo.ai/api



https://runwayml.com



https://kaiber.ai



pause café !



atelier pratique !
Suggestions d’idées pour une pratique en classe

Recherche collective d’un début de séquence en arts appliqués

Après avoir appréhendé les différentes applications :
Comment l’intelligence artificielle peut-elle s’intégrer 

dans une séquence de cours d’arts appliqués ?



pause déjeuner !



visite du cube à 14h00
Adresse : 40 Av. du Général de Gaulle, 95140 Garges-lès-Gonesse



Création d’un tableau collaboratif sur digiboard.app
Sous forme de brainstorming, montrer de quelle manière le numérique

peut d’intégrer dans l’enseignement des arts appliqués


