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XXIe siècle

Développer 
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Diagnostiquer

Conscientiser

Mobiliser

pWorkshop
p Immersion
p Fablab, atelier
pDémarche projet
p Rencontres
pMentorat
p Co-animation
p IA & VR 
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STRATÉGIES DESIGN ET MÉTIERS D’ART
Mise en œuvre du parcours Y en Terminale BCP
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Entreprendre un changement de posture 
en déployant d’autres capacités.

Me�re en œuvre des compétences au 
regard de son objectif.

Faire le bilan de ses compétences 
acquises à conforter ou à développer.

Identifier les compétences a�endues 
pour le parcours choisi.

Confiance en soi 
Autonomie
Méthodologie de travail 
Agilité intellectuelle
Curiosité

Un pôle réflexif : 
- Construire son parcours
- Gérer des informations 
Un pôle communicationnel :
- Prendre en compte les usages sociaux
- Utiliser les ressources numériques 
Un pôle organisationnel :
- Mobiliser ses ressources
- Agir face aux imprévus

Citoyenneté mondiale 
Communication
Créativité 
Connaissance de soi
Esprit critique 
Collaboration

https://www.cairn.info/revue-education-et-formations-2024-1-page-27.htm
https://rectec.ac-versailles.fr/wp-content/uploads/sites/135/2021/09/referentiel.pdf
https://jobdd.onisep.fr/les-competences-du-xxi-siecle
https://voie-professionnelle.ac-versailles.fr/faq-reorganisation-de-l-annee-de-terminale
https://www.ac-versailles.fr
https://arts-appliques.ac-versailles.fr



