SIMILO DESIGN

35 cartes

Le but du jeu est de faire deviner aux autres joueurs une création de design secrete
(parmiles 12 au centre de la table). Pour cela d'autres cartes serviront d'indices.
L'idée étant de pointer sans un mot des similitudes entre les créations indice et |a

creation secrete (domaine du design, matiere, forme, fonction, couleur...).
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pour éliminer 1 carte
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carte indice n°2
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s

g

JL]

'l -.f’:{x
PN




o
-
~

r.‘ '\
KLMNO
PoRs T ’ ' o
guuxy car,t.e |@d|ce n°3
58760 pour éliminer 3 cartes




carte indice n°4
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carte indice n°5
pour éliminer 1 carte







