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Tutoriel :

Les fonctions élémentaires

sur GOOGLE SKETCHUP 8.0
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Google SketchUp est un logiciel de modélisation 3D, d’animation et de
cartographie orienté vers l'architecture. Ce logiciel se caractérise par des outils
simples : rotation, extrusion, déplacement.

Le logiciel propose de lui-méme une action de modélisation appropriée au
contexte : créer une face, |'extruder, la diviser, dessiner sur une face, découper
selon la courbe dessinée, faire une coupe, etc., directement sur l'objet, et ce en
“devinant” l'action que vous voulez réaliser. Ces techniques permettent une
création de dessins et de formes plus rapide, basée sur des volumes, des formes
et des esquisses directement sur |'objet.

Google SketchUp est donc tres facile d'utilisation pour des travaux de création
sur des volumes, comme ceux réalisés par les architectes, par exemple.

Le rendu de SketchUp est capable d'imiter aussi bien un croquis a main levée
(d'ou le nom de sketch qui signifie croquis en anglais) que de réaliser un dessin
technique précis avec ombres portées et textures.

Le logiciel permet également le telechargement et la modélisation d’un grand
nombre de modeles 3D : personnages, objets, éléments architecturaux...









Tout d’abord faisons apparaitre la palette d’outils, puis faisons disparaitre le personnage.
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@ @ ©|® Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs objets. Mesures




Etape 1 — La palette doutils, le “curseur” et la “gomme”

Clik= affichage + palette d’outils + grand jeu d’outils. La palette d’outils apparait a gauche de I'écran.

Sélectionner la gomme, clik gomme sur le personnage, il disparait.
Deuxiéme solution : sélectionner le curseur, clik sans relache autour du personnage, (il est sélectionné
car un cadre bleu I'entoure), clik supprimer, le personnage disparait.
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Utilisons-les sur I'écran et déplacons I’'angle de vue des axes X,Y et Z (axe bleu, rouge et vert).

Clik “orbite” puis “panoramique”, clik sans relache sur I'écran pour déplacer les angles de vue.
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Rectangle cercle

Utilisons I’outil
“’rectangle”, pour tracer
un rectangle ou un carré
a partir du centre des
axes.

Clik  “’rectangle” (un
crayon rouge apparait, le

positionner au point de
croisement des  trois
axes).

Clik sans relache et
étirer jusqu’a obtenir un
carré en perspective a
plat.

Etape 3 — les outils “cercle” et “rectangle”
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Etape 3 — les outils “cercle” et “rectangle”
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Rectangle cercle
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Utilisons I’outil
“’rectangle”, pour tracer
un rectangle ou un carré
a partir du centre des
axes.

I

Clik  “’rectangle” (un
crayon rouge apparait, le

positionner au point de
croisement des  trois
axes).

Clik sans relache et
étirer jusqu’a obtenir un
carré en perspective a
plat.
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Point de croisement des
axes, cliquer et étirer »*
pour obtenir le losange.
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Utilisons 1’ outil
“extruder’”
(pousser / tirer).




Utilisons 1’ outil
“extruder’”
(pousser / tirer).



















@ @ @ |® Déplacez le curseur dans la direction voulue pour effectuer un panoramique.
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